
科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 2単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験 ✓

教科書
教材など

オリジナルの教材を製作し、それに基づいて授業を行います。

アパレル営業、企画MD実務10年以上
実務経験のある教員による

授業科目

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

評価方法

出席率・製作物・授業最終日に行うプレゼンを試験として総合的に評価します。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

2026年度 授業計画（シラバス）
ブランドプロデュース（企画） 高度ファッションクリエイター科 実習

越智 輝佳 必修

授業概要
・

授業内容

授業概要：ブランドプロデュースをテーマに、課題解決型のチームミッションに取り組む。市場分析・コンセプト設計・商品開発・販
売戦略までの一連のプロセスを実践的に学び、分析力および構築力を養う。

授業方法：学生をチームに分け、製作課題に基づきブランドの企画立案から商品開発、販売計画の策定までを段階的に実施す
る。最終的には成果物の発表を行い、実践を通じてブランドビジネスの理解を深める

到達目標

ブランドプロデュースの実践を通じて、課題解決における考え方や意思決定のプロセスを理解し、分析・構築・検証を行う思考力
を養う。あわせて、チームでの対話を通じて視点を広げ、自らの考えを言語化し、他者に伝えられる状態を目指す。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 2単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験

教科書
教材など

オリジナルの教材を製作し、それに基づいて授業を行います。

実務経験のある教員による
授業科目

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

評価方法

出席率・製作物・授業最終日に行うプレゼンを試験として総合的に評価します。

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

2026年度 授業計画（シラバス）
ブランドプロデュース（製作） 高度ファッションクリエイター科 実習

岡本 典子 必修

授業概要
・

授業内容

授業概要:ブランドプロデュース 課題解決型のチームミッション。
授業方法:製作課題をチーム毎に分かれて、企画・製作・販売までを計画して行っていく授業です。

到達目標

技術力、協調性、プレゼン力といった社会人として必要になってくる技術や経験を身につけるための授業。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 2単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験

教科書
教材など

実務経験のある教員による
授業科目

コレクション作品パターン修正 プロダクト実務（量産仕様書作成）

コレクション作品パターン修正
マーキング

まとめ

評価方法

提出物　/　授業態度　/　出席率

コレクション作品トワル作成 プロダクト実務（サンプル作成Ⅱ）

コレクション作品トワル作成 プロダクト実務（サンプルチェックⅡ）

コレクション作品トワル作成 プロダクト実務（量産仕様書作成）

コレクション作品ファーストパターン作成 プロダクト実務（仕様書修正Ⅰ）

コレクション作品ファーストパターン作成 プロダクト実務（サンプル作成Ⅱ）

コレクション作品ファーストパターン作成 プロダクト実務（サンプル作成Ⅱ）

パターン修正 プロダクト実務（サンプル作成Ⅰ）

コレクション作品ファーストパターン作成 プロダクト実務（サンプル作成Ⅰ）

コレクション作品ファーストパターン作成 プロダクト実務（サンプルチェックⅠ）

オリジナル原型作図 プロダクト実務（仕様書作成Ⅰ）

オリジナル原型作図 プロダクト実務（仕様書作成Ⅰ）

トワル作成 プロダクト実務（サンプル作成Ⅰ）

オリエンテーション プロダクト実務（仕様書作成Ⅰ）

2026年度 授業計画（シラバス）
アパレルプロダクト 高度ファッションクリエイター科 実習

岡本 典子 必修

授業概要
・

授業内容

本授業では、アパレル企業および企画業務に対応したオリジナルパターンの捉え方を学び、工業用パターンの基礎
的知識と技術の習得を目指す。あわせて、各アイテムにおける基本パターンの作成を行うとともに、クリエーション作
品の制作を通して、表現に特化したパターンメーキング手法を実践的に学習する。

到達目標

アパレル企業で企画業務におけるパターンスキルを習得する。
独創性のあるクリエーション作品のパターン力を身につける。
制作プロセスにおいて、計画的に作業を進め、課題に対して主体的に取り組むことができる。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 2単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験

教科書
教材など

実務経験のある教員による
授業科目

パターン修正 コーディネート

パターン修正 卒業展発表準備

評価方法

出欠状況、授業態度、製作物のクオリティを考慮して成績を評価する。

仮縫い作成 本縫い製作

仮縫い作成 本縫い製作

パターン修正 製作物２次チェック

パターン作成 本縫い製作

パターン作成 本縫い製作

仮縫い作成 製作物１次チェック

パターン作成 本縫い製作

パターン作成 本縫い製作

パターン作成 本縫い製作

製作物デザイン・コンセプト案出し 本縫い製作

製作物デザイン・コンセプト案出し 本縫い製作

製作物デザイン・コンセプトチェック 本縫い製作

製作物デザイン・コンセプト案出し 本縫い製作

2026年度 授業計画（シラバス）
イベントディレクション 高度ファッションクリエイター科 実習

中村 仁美 必修

授業概要
・

授業内容

3年間の集大成として各コースで学んだ知識や技術を活かし、ショーで発表する。
グループで話し合い、トレンドの分析、デザインを発想し作品を作る。
ショー演出の仕方を考え表現力を身につけると共に各自の責任感やコミュニケーション力を身に付ける。

到達目標

チームで作品を製作し卒業制作展にてショー発表を行う。
3年間の学びを活かした作品を製作する。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 6単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験

教科書
教材など

実務経験のある教員による
授業科目

卒業制作作品フォローアップ 卒業制作作品フォローアップ

卒業制作作品フォローアップ 卒業制作作品フォローアップ

評価方法

日々の製作プロセスと、最終的な作品の完成度、出席率、授業態度

卒業制作作品フォローアップ 卒業制作作品フォローアップ

卒業制作作品フォローアップ 卒業制作作品フォローアップ

卒業制作作品フォローアップ 卒業制作作品フォローアップ

卒業制作作品フォローアップ 卒業制作作品フォローアップ

卒業制作作品フォローアップ 卒業制作作品フォローアップ

卒業制作作品フォローアップ 卒業制作作品フォローアップ

卒業制作作品フォローアップ 卒業制作作品フォローアップ

卒業制作作品フォローアップ 卒業制作作品フォローアップ

卒業制作作品フォローアップ 卒業制作作品フォローアップ

卒業制作作品フォローアップ 卒業制作作品フォローアップ

卒業制作作品フォローアップ 卒業制作作品フォローアップ

卒業制作作品フォローアップ 卒業制作作品フォローアップ

卒業制作作品フォローアップ 卒業制作作品フォローアップ

2026年度 授業計画（シラバス）
ファッションゼミⅠ 高度ファッションクリエイター科 実習

中村 仁美 必修

授業概要
・

授業内容

産学連携に基づいた実践的な取り組みを通じ、卒業制作の技術面におけるバックアップを目的として実施する。学生
の企画デザインを具現化するため、個別パターンの修正指導、縫製技術の助言、特殊素材への対応支援を行う。作
品の完成度を「ショー品質」へと昇華させるための技術フォローと、納期遵守のための進捗管理を並行して行う。

到達目標

卒業制作作品のコンセプトを正確に形にする技術を習得し、プロ視点の検品基準を満たす作品を完成させることを目
標とする。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 2単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験

教科書
教材など

オリジナル教材使用

実務経験のある教員による
授業科目

商品製作Ⅳ アパレル品質管理Ⅳ

商品製作Ⅴ まとめ

評価方法

課題提出、出席率、授業態度

商品製作Ⅰ アパレル品質管理Ⅰ

商品製作Ⅱ アパレル品質管理Ⅱ

商品製作Ⅲ アパレル品質管理Ⅲ

３DCADⅢ アパレル生産知識Ⅲ

３DCADⅣ アパレル生産知識Ⅳ

３DCADⅤ アパレル生産知識Ⅴ

仕様書知識Ⅴ グレーディング知識Ⅱ

3DCADⅠ アパレル生産知識Ⅰ

３DCADⅡ アパレル生産知識Ⅱ

仕様書知識Ⅱ マーキング作業とコストについてⅡ

仕様書知識Ⅲ マーキング作業とコストについてⅢ

仕様書知識Ⅳ グレーディング知識Ⅰ

仕様書知識Ⅰ マーキング作業とコストについてⅠ

2026年度 授業計画（シラバス）
ファッションゼミⅡ 高度ファッションクリエイター科 実習

岡本 典子 必修

授業概要
・

授業内容

デザインに応じた仕様書およびパターンを作成し、見積もり作成までの流れを理解する。
実習では、作業効率を意識しながら正確な用尺を把握し、製品の品質向上を意識した仕様書作成と商品製作を行
う。
座学では、アパレルにおける生産知識及び品質管理の知識を学ぶ。

到達目標

実習では、縫製仕様を理解したうえでパターンを作成し、正確な仕様書を作成できる力を身につけることを目標とす
る。また、コスト意識を持ちながら、縫製工程への理解を深め、量産を想定したパターン作成ができるようになることを
目指す。
座学では、企画部が行っている業務内容への理解を深めることを目標とする。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 1単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験 ✓

教科書
教材など

デザイナー実務経験9年
実務経験のある教員による

授業科目

夏物素材、仕様リサーチ 冬物素材、仕様リサーチ

商品リサーチまとめ、レポート提出 商品リサーチまとめ、レポート

評価方法

課題ごとのリサーチレポート提出、授業態度、出席率

ボトム商品リサーチ アウター商品リサーチ

商品リサーチまとめ、レポート提出 商品リサーチまとめ、レポート提出

夏物素材、仕様リサーチ 冬物素材、仕様リサーチ

商品リサーチまとめ、レポート提出 商品リサーチまとめ、レポート提出

課題説明、商品WEBリサーチ 課題説明、商品WEBリサーチ

ボトム商品リサーチ アウター商品リサーチ

課題説明、商品WEBリサーチ 課題説明、商品WEBリサーチ

シャツ商品リサーチ ボトム商品リサーチ

シャツ商品リサーチ ボトム商品リサーチ

アパレル雑貨商品リサーチ カットソー商品リサーチ

アパレル雑貨商品リサーチ カットソー商品リサーチ

アパレル雑貨商品リサーチ内容まとめ、レポート提
出

商品リサーチまとめ、レポート提出

市場研究について 課題説明、商品WEBリサーチ

2026年度 授業計画（シラバス）
市場研究 高度ファッションクリエイター科 実習

中村 仁美 必修

授業概要
・

授業内容

実践力の向上のため、現場の視点を体感することを目的とする。既製品の「価格・素材・仕様」の相関関係を論理的
に分析し、その結果を資料として集約・作成する。

到達目標

感覚的なデザインだけでなく、コスト意識や仕様書の精度といった「実務スキル」への昇華を目標とする

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 4単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験 ✓

教科書
教材など

文化ファッション体系アパレル生産企画
文化ファッション体系アパレル製造企画
製図用具一式 縫製道具一式

縫製実務経験10年以上
実務経験のある教員による

授業科目

商品製造企画Ⅱ 商品製造企画Ⅴ

商品製造企画Ⅱ まとめ

評価方法

提出物、出席、授業態度、試験点数を総合的に評価

商品製造企画Ⅰ 商品製造企画Ⅴ

商品製造企画Ⅰ 商品製造企画Ⅴ

商品製造企画Ⅰ 商品製造企画Ⅴ

生産管理基礎① 商品製造企画Ⅳ

工程の分析と設計② 商品製造企画Ⅳ

商品製造企画Ⅰ 商品製造企画Ⅳ

工程の分析と設計① 商品製造企画Ⅲ

工程の分析と設計② 商品製造企画Ⅲ

工程の分析と設計③ 商品製造企画Ⅳ

工業用パターン知識② 商品製造企画Ⅱ

工業用パターン知識③ 商品製造企画Ⅲ

工業用パターン知識④ 商品製造企画Ⅲ

工業用パターン知識① 商品製造企画Ⅱ

2026年度 授業計画（シラバス）
サンプルメーキング 高度ファッションクリエイター科 実習

岡本 敏枝 必修

授業概要
・

授業内容

・ファーストパターン、工業用パターンの基礎を理解し、JIS記号、縫い代付け、グレーディング、マーキングの知識を
学ぶ。工業用パターンや成人女子用衣料サイズの理解を深めることでより良いアパレル製造企画を行うことができ
る。
・産学連携で依頼を受けたジャケットを実寸サイズで原型からの展開を行い、ファーストパターンの作成、ピンワーク、
縫製までを行う

到達目標

パターンメーキング技術検定試験2級レベルのアパレルアイテムデザインから原型を使用し、デザインを読み取り
ファーストパターンを作成し、縫製することができる。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 4単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験

教科書
教材など

オリジナル教材を使用します

実務経験のある教員による
授業科目

グラフィックテクニック　応用編 ３DCAD　作品製作

グラフィックテクニック　応用編 ３DCAD　作品製作、まとめ

評価方法

CLO・Adobeを使った作品制作
授業中の取り組み姿勢・提出物・出席率

テーマをもとに、ショート動画制作 ３DCAD　作品製作

テーマをもとに、ショート動画制作 ３DCAD　作品製作

テーマをもとに、ショート動画制作 ３DCAD　作品製作

3DCAD　デザイン修正練習 ３DCAD　パーカー製作

テーマをもとに、ショート動画制作 ３DCAD　作品製作

テーマをもとに、ショート動画制作 ３DCAD　作品製作

3DCAD　デザイン修正練習 ３DCAD　パンツ製作

3DCAD　デザイン修正練習 ３DCAD　パンツ製作

3DCAD　デザイン修正練習 ３DCAD　パーカー製作

テーマをもとに、ショート動画制作 ３DCAD　Tシャツ製作

テーマをもとに、ショート動画制作 ３DCAD　ブラウス製作

3DCAD　アバター設定について ３DCAD　ブラウス製作

テーマをもとに、ショート動画制作 ３DCAD　操作復習

2026年度 授業計画（シラバス）
ファッションデジタル 高度ファッションクリエイター科 演習

中村 仁美 必修

授業概要
・

授業内容

ファッション業界におけるデジタル技術の活用力を養うことを目的に、3D CADソフト「CLO」、Adobe製品の生成AI機能
(Firefly等)、およびファッション領域におけるデジタルマーケティングの基礎をもとに実践を行います。
リアルとデジタルが融合する現代のファッションビジネスにおいて、企画・デザイン・販売の全フェーズで求められる
「デジタルを活かす力」を身につけます。

到達目標

CLOを使った3Dモデリングとバーチャルの作品製作ができる。
Adobe Firefly等の生成AIツールで、アイデアやビジュアル素材を作品製作に落とし込むことができる。
ファッションマーケティングを活かして、ショート動画を制作できるようになる。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 4単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験 ✓

教科書
教材など

アパレル販売員・店舗運営（店長）・EC事業マネージャー・コンサルタント
実務経験のある教員による

授業科目

ケーススタディ②
プレゼン

卒業展　企画準備

ケーススタディ②
プレゼン

卒業展　企画準備

評価方法

コンペと企画内容、授業中の発表

ケーススタディ②　自由に課題を見つける（アパレ
ル業界） 企画案をまとめる

卒業展マーケティング演習

ケーススタディ②　自由に課題を見つける（アパレ
ル業界） 企画案をまとめる

卒業展マーケティング演習

ケーススタディ②　自由に課題を見つける（アパレ
ル業界） 企画案をまとめる

卒業展　企画準備

ケーススタディ②　自由に課題を見つける（アパレ
ル業界）

卒業展・企画立案

ケーススタディ②　自由に課題を見つける（アパレ
ル業界）

卒業展・企画立案

ケーススタディ②　自由に課題を見つける（アパレ
ル業界） 調査・リサーチ

卒業展・企画立案

ケーススタディ①　学生服業界の課題に対しての
企画を立案

他社とのコラボ企画　プレゼン

ケーススタディ①　学生服業界の課題に対しての
企画を立案 企画にまとめる

卒業展・企画立案

ケーススタディ①　学生服業界の課題に対しての
企画を立案 プレゼン

卒業展・企画立案

ケーススタディ①　学生服業界の課題に対しての
企画を立案

他社とのコラボ企画

ケーススタディ①　学生服業界の課題に対しての
企画を立案

他社とのコラボ企画

ケーススタディ①　学生服業界の課題に対しての
企画を立案

他社とのコラボ企画

オリエンテーション
「ビジネス・プロデューサーとは何か？」

他社とのコラボ企画

2026年度 授業計画（シラバス）
マーチャンダイジング 高度ファッションクリエイター科 演習

高渕 修 必修

授業概要
・

授業内容

「理論」を「実益」に変える企画コンペ形式のケーススタディ型授業として構成しました。

リサーチに基づく論理構築から、実行可能なレベルでの計画策定まで、ビジネスの現場で求められる「勝てる企画」
のプロセスを演習

到達目標

アパレルリテールの「販売計画」「プロモーション」「流通経路」の相互関係を構造的に理解し、企業の最新事例調査
に基づいた論理的な企画立案ができる。ビジネスレベルの調査・計画・プレゼンテーション能力を修得し、現場を動か
す企画提案型の人材を目指す。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 4単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験 ✓

教科書
教材など

ファッションデザイン画ビギナーズ超速マスター・ファッションデザインテクニック・ファッションデザインアーカイブ(高村是州)
新ファッションデザイン画テクニック(渡辺直樹)
文化ファッション大系ファッションデザイン画服飾デザイン(文化服装学院編)

アパレル企業での定番デザイン企画・別注デザイン企画
実務経験のある教員による

授業科目

・10分間クロッキー
・着せ替えを描く　練習②CG

・10分間クロッキー
課題❷

・10分間クロッキー
前期まとめ

後期まとめ

評価方法

提出物・授業取組内容・理解度を考慮して成績を評価する。
※評価目安→提出物（各10点）＋授業取組内容（20点）

・10分間クロッキー
・マイボディを描く（ポージング２体）… CG化

・10分間クロッキー
課題❷

・10分間クロッキー
・マイボディを描く（ポージング２体）… CG化完成

・10分間クロッキー
課題❷

・10分間クロッキー
・着せ替えを描く　練習①CG

・10分間クロッキー
課題❷

◆.ist
FS 第２回デザイン企画プレゼン

・10分間クロッキー
課題❷

・10分間クロッキー
外部ファッションコンテスト

・10分間クロッキー
課題❷

・10分間クロッキー
外部ファッションコンテスト

・10分間クロッキー
課題❷

◆.ist
FS 第１回デザイン企画プレゼン

・10分間クロッキー
課題❶

・10分間クロッキー
外部ファッションコンテスト

・10分間クロッキー
課題❶

・10分間クロッキー
外部ファッションコンテスト

・10分間クロッキー
課題❷

・10分間クロッキー ・10分間クロッキー
課題❶

・10分間クロッキー ・10分間クロッキー
課題❶

・10分間クロッキー ・10分間クロッキー
課題❶

ファッション科オリエンテーション（交流会） ・10分間クロッキー
課題❶

2026年度 授業計画（シラバス）
クリエイティブデザイン 高度ファッションクリエイター科 演習

田邉 幸子 必修

授業概要
・

授業内容

・ファッションイラストによる情報伝達向上のためのイラスト力の上達。
・自分のスタイルをデザイン表現できる様になる。または、必要とされるデザインを発想し表現できるようになる。
授業は実技形式。毎時間10分間クロッキーのような繰り返し練習を入れながら実技を学ぶ。
イラストの描き方やデザインの出し方、着色の仕方などを復習し、実践で更なる上達を図る。同時にファッション業界におけるイ
ラストの重要性や設計としてのアパレル量産のデザインの理解度を更に高める。
他、芸術としてのデザイン(コンテストやファッションショー)も学び、コンテストの入賞を目指す。

到達目標

必要とされるデザインを発想し表現できるようになる。
イメージとデザイン出しの感性を高め、イラスト力・CGテクニックも強化する。

各外部コンテストの作品作成→入選を狙う。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 1.5単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験

教科書
教材など

実務経験のある教員による
授業科目

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

前期まとめ 後期まとめ

評価方法

活動レポートの提出、出席率

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

2026年度 授業計画（シラバス）
ファッション特別活動 高度ファッションクリエイター科 実習

中村 仁美 必修

授業概要
・

授業内容

本授業は、学内だけでなく学外での活動を通じてプロの視点を養う特別ゼミです。主な内容は、ファッション関連の映
画鑑賞による感性教育、およびアパレル生産産地での工場見学やミュージアム訪問による現場実習です。優れたク
リエイションや現場の技術に直接触れることで、業界への理解を深め、その体験を自身の就職活動やキャリア設計に
具体的に活かす力を身につけます。

到達目標

①クリエイター意識： 映画等の鑑賞を通じ、作品の背景にある哲学や歴史を理解する力を養う。
②現場理解： 生産現場（工場・ミュージアム）の見学を通じて、服作りのリアリティを体得する。
③就活への応用： 学外活動で得た知見を、自身の言葉で志望動機や自己PRに反映できる。

授業計画・内容


