
科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 2単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験

教科書
教材など

ファッションビジネス能力検定3級公式テキスト、プリント

実務経験のある教員による
授業科目

IT基礎知識
ファッションビジネス知識まとめ

スタイリングマップ作成

テスト スタイリングマッププレゼン

評価方法

提出課題、テスト、出席状況、授業態度

ファッション流通
小売りの仕組みと業務

スタイリングマップ作成

ファッション産業の職種概要
会社に関する基礎知識

スタイリングマップ作成

計数知識 スタイリングマップ作成

消費者分類の手法
市場調査の基礎知識

マーチャンダイジングについて
STP分析について

ファッションマーチャンダイジング
商品企画・生産・販売の流れ

ポジショニングについて
ファッションテーマにつて

リテール品揃えの知識
ファッション資料の知識

商品構成について

アパレル産業の概要 検定対策過去問演習、解説

小売業とSC
ネットビジネスの概要

検定対策過去問演習、解説

ファッションマーケティング 検定対策過去問演習、解説

繊維ファッション産業の概要
ファッションビジネスの歩み

検定対策過去問演習、解説

今日のファッションビジネスの動向
消費者行動とファッション表現
ライフスタイルとファッション

検定対策過去問演習、解説

お客様の購買行動
最近のファッション生活と消費

検定対策過去問演習、解説

ファッションビジネスの定義と特性 検定対策過去問演習、解説

2026年度 授業計画（シラバス）
ファッションビジネス論 ファッションクリエイター学科 講義

伊木 ゆみ 必修

授業概要
・

授業内容

ファッション産業の構造、ファッションビジネスの概要、ファッション消費やマーケティングの基礎知識を学習し、ファッ
ション産業における企業や職種への理解を深める。
ファッションビジネス能力検定3級ファッションビジネス知識Ⅰにおける知識習得。

到達目標

ファッションビジネス能力検定3級ファッションビジネス知識Ⅰにおいて正解率7割以上を目指す。
ファッション業界の全体的な構造の理解。アパレルリテールにおける業務知識の習得。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 2単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験

教科書
教材など

ファッションビジネス能力検定3級公式テキスト、プリント

実務経験のある教員による
授業科目

復習プリント スタイリングマップ作成

テスト まとめ

評価方法

提出課題、テスト、出席状況、授業態度

デザイン、色彩、柄 スタイリングマップ作成

ファッション・エンジニアリング スタイリングマップ作成

ファッション・エンジニアリング
まとめ

スタイリングマップ作成

繊維、糸 アパレル企画におけるシーズンコンセプトについて

織物、染色、加工 アパレル企画における素材計画について

ニットについて
ジーンズについて

アパレル企画におけるカラー・素材計画と商品構成
について

ファッション商品知識　アイテム知識、シルエット、
レングス

検定対策過去問演習、解説

ファッション商品知識　ディテール（ネックライン、カ
ラー、袖）

検定対策過去問演習、解説

品質表示、サイズ表示 検定対策過去問演習、解説

繊維とアパレルの基礎知識 検定対策過去問演習、解説

ファッションコーディネーション 検定対策過去問演習、解説

ファッション商品知識　アイテム知識 検定対策過去問演習、解説

ファッション、デザイン、アパレルについて 検定対策過去問演習、解説

2026年度 授業計画（シラバス）
商品知識・テキスタイル論 ファッションクリエイター学科 講義

伊木 ゆみ 必修

授業概要
・

授業内容

アパレルデザインに必要な知識、ファッションコーディネーション理論、ファッション商品知識、アイテム知識、テキスタ
イル(繊維、糸、織物、ニット、染色、加工)、サイズや品質表示、ファッションエンジニアリングについて学習。
ファッションビジネス能力検定3級ファッション造形知識Ⅰにおける知識習得。

到達目標

ファッションビジネス能力検定3級ファッション造形知識Ⅰにおいて正解率7割以上を目指す。
ファッション商品知識やテキスタイル知識を習得し、それによってニーズに応じた商品企画力やスタイリング提案力を
培う。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年前期 単位数 1単位 必修・選択

第１週

第２週

第３週

第４週

第５週

第６週

第７週

第８週

第９週

第１０週

第１１週

第１２週

第１３週

第１４週

第１５週

実務経験 ✓デザイナー実務経験9年
実務経験のある教員による

授業科目

パーソナルカラードレープ演習

まとめ

評価方法

定期試験、出欠状況、授業態度、提出物を考慮して成績を評価する。

教科書
教材など

色彩活用パーソナルカラー検定　公式テキスト３級［改訂版］

パーソナルカラードレープ演習

・パーソナルカラーとは
・パーソナルアイデンティティについて

・イエローベース、ブルーベースの説明
・4つの季節の説明
・PCCSトーンについて・肌・髪・眼について、4タイプの色素傾向、チェックの方法について
・コラージュマップ作成

・明度・彩度・色彩対比,光の反射、吸収する色について
・コラージュマップ作成

・似合う色を付けたとき、似合わない色を身に付けたときの効果・影響について

素材・柄・メタリック、色の取り入れ方

パーソナルカラー検定３級　検定対策

パーソナルカラー検定３級　検定対策

パーソナルカラー検定３級　検定対策

パーソナルカラー検定３級　検定対策

パーソナルカラードレープ演習

・色のイメージ書き出し
・色相明度彩度説明・色の見えるしくみ、光とは

2026年度 授業計画（シラバス）
ファッションカラー ファッションクリエイター学科 講義

中村 仁美 必修

授業概要
・

授業内容

＜色彩＞
色の性質、基本知識を理解し、演習課題によって色彩感覚を身につける。
＜パーソナルカラー＞
似合う色の考え方、色の見分け方、色素の見方、似合う色の探し方などを理解する。
＜授業方法＞
プリント記入、カラーカードを使い配色づくり、過去問題を解くなど。

到達目標

色彩感覚を身につけ、コーディネートして楽しむことができるようになる。自分だけではなく、相手のコーディネートもできるように
なる。一般社団法人日本カラーコーディネーター協会色彩活用パーソナルカラー検定３級取得。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 2単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験 ✓

教科書
教材など

ファッションデザイン画ビギナーズ超速マスター・ファッションデザインテクニック・ファッションデザインアーカイブ(高村是州)
新ファッションデザイン画テクニック(渡辺直樹)
文化ファッション大系ファッションデザイン画服飾デザイン(文化服装学院編)

アパレル企業での定番デザイン企画・別注デザイン企画
実務経験のある教員による

授業科目

・10分間クロッキー ・10分間クロッキー

☆夏季休暇中課題説明
★前期まとめテスト

★後期まとめテスト

評価方法

提出物・テスト・授業取組内容・理解度を考慮して成績を評価する。
※評価目安→提出物(各10点)・テスト(筆記20点/実技30点/計50点)➕授業点

・10分間クロッキー ・10分間クロッキー

・10分間クロッキー ・10分間クロッキー

・10分間クロッキー ・10分間クロッキー

・10分間クロッキー ・10分間クロッキー

・10分間クロッキー ・10分間クロッキー

・10分間クロッキー ・10分間クロッキー

・10分間クロッキー ・10分間クロッキー

・10分間クロッキー ・10分間クロッキー

・10分間クロッキー ・10分間クロッキー

・10分間クロッキー ・10分間クロッキー

・10分間クロッキー ・10分間クロッキー

・10分間クロッキー ・10分間クロッキー

オリエンテーション ・10分間クロッキー
夏休み課題確認 - 提出

2026年度 授業計画（シラバス）
ファッションデザインⅠ ファッションクリエイター学科 演習

田邉 幸子 必修

授業概要
・

授業内容

・ファッションイラストによる情報伝達向上のためのイラスト力の上達。
・自分のスタイルをデザイン表現できる様になる。または、必要とされるデザインを発想し表現できるようになる。
授業は実技形式。毎時間10分間クロッキーのような繰り返し練習を入れながら実技を学ぶ。
基本的な描き方やデザインの出し方、着色の仕方など講義で説明しながら実践で更なる上達を図る。同時にファッション業界に
おけるイラストの重要性や設計としてのアパレル量産のデザインの理解度を高める。
他、芸術としてのデザイン(コンテストやファッションショー)も学び、コンテストの入賞を目指す。

到達目標

イメージとデザイン出しの感性を高め、イラスト力の上達、及び、CGテクニックも強化する。
学内コンテストで入選をねらう。
各外部コンテスト作品の作成→入選をねらう。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 2単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験

教科書
教材など

・文化ファッション大系　服飾造形講座①②③④
・作図道具一式
・一般財団法人　日本ファッション教育振興協会：パターンメーキング技術検定試験3級ガイドブック
・オリジナル教材

実務経験のある教員による
授業科目

デザインパンツ実寸Ⅲ（パターンチェック） 進級課題製作

デザインパンツ実寸作図Ⅳ（パターン修正） 後期まとめ

評価方法

提出物
授業態度
出席率

工業用パターン知識
縫い代について　パーツについて

進級課題製作

デザインパンツ実寸Ⅰ（作図） 進級課題製作

デザインパンツ実寸Ⅱ（作図） 進級課題製作

レディースストレートパンツ１/４作図Ⅱ デザインシャツを工業用パターンへ展開

メンズストレートパンツ１/４作図Ⅰ 基本ワンピース１/４作図

メンズストレートパンツ１/４作図Ⅱ 基本ワンピース１/４作図

ボトムスについて
タイトスカート１/４作図

シャツ基本型１/４作図（衿について・デザインバリ
エーション）

スカートのデザイン展開 デザインシャツ①実寸作図

レディースストレートパンツ１/４作図Ⅰ デザインシャツ①実寸作図

人体測定について デザインパンツ実寸作図Ⅵ（工業用パターン）

原型とは
レディース９ARサイズ原型１/４作図

原型操作（ダーツの分散）
トップス衣類について

メンズサイズ原型１/４作図 シャツ基本型１/４作図（見頃・袖について）

パターン名称について
衣料パターン表示記号について

デザインパンツ実寸作図Ⅴ（工業用パターン）

2026年度 授業計画（シラバス）
パターン知識Ⅰ ファッションクリエイター学科 演習

岡本 典子 必修

授業概要
・

授業内容

アパレルに適応したパターンのとらえ方を習得する。パターン制作の作図理論、各種アイテム、ディテールの基本作
図、各種シルエットの展開方法やパターン操作を学ぶ。また、工業用パターンを作る上で必要な知識と、企画に基づ
く知識を身につける。

到達目標

基本的な軽衣料の作図や展開方法の習得。
工業用パターンについて理解する。
アパレル企業デザイナーに必要なパターンの基礎スキルの習得。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 2単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験 ✓

教科書
教材など

縫製機器、洋裁道具一式、オリジナルの工業用パターン、縫製工程表を使用
部分縫いではシーチングを使用、本縫いにはデザインに合わせた素材を使用

サンプル縫製業務５年以上
実務経験のある教員による

授業科目

用尺について オリジナルコレクション作品製作

前期まとめ 後期まとめ

評価方法

作品提出、出席、作業姿勢、授業態度を総合的に評価

基本練習パンツ　縫製・仕上げ オリジナルコレクション作品製作

基本練習パンツ　縫製・仕上げ オリジナルコレクション作品製作

サンプル作成 オリジナルコレクション作品製作

基本練習パンツ　縫製 オリジナルコレクション作品製作

基本練習パンツ　縫製 オリジナルコレクション作品製作

基本練習パンツ　縫製 オリジナルコレクション作品製作

基本練習パンツ　裁断・縫製 オリジナルコレクション作品製作

基本練習パンツ　裁断・縫製 オリジナルコレクション作品製作

基本練習パンツ　縫製 オリジナルコレクション作品製作

ミシンの使い方 オリジナルコレクション作品製作

縫い代の始末について（部分縫い裁断・縫製） オリジナルコレクション作品製作

縫製方法について（部分縫い裁断・縫製） オリジナルコレクション作品製作

縫製道具の使い方 オリジナルコレクション作品製作

2026年度 授業計画（シラバス）
アパレル商品製作Ⅰ ファッションクリエイター学科 演習

岡本 典子、中村 仁美 必修

授業概要
・

授業内容

工業用ミシンを使用して、縫製の基本作業のマスター及び洋服の構造を縫製を通して学習する。
工業用ミシンを使用し、実習形式で各アイテムパーツの部分縫いをマスターし、トップスアイテム(シャ
ツ)、ボトムスアイテム(ジーンズパンツ)の縫製を行う。

到達目標

パーツ名、作業名を理解し、指示通り縫製工程及び縫製手順通りに作業を行うことが出来る。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 2単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験 ✓

教科書
教材など

実際に僕が手がけた仕事や作品を教材にします。

グラフィックデザイナー歴25年以上
実務経験のある教員による

授業科目

●ハガキデザイン模写
　課題提出・講評[0721]

●コラージュ制作（テーマ：好きなもの／こだわり）
　制作[0119]

●前期おさらい
　後期に向けて操作方法の再確認[0804]

●コラージュ制作（テーマ：好きなもの／こだわり）
　課題提出・講評[0126]

評価方法

出席率と課題内容で評価。

●オリジナルマーク(ロゴ)作成
　制作[0630]

●ピクセルアート表現
　課題提出・講評[1215]

●オリジナルマーク(ロゴ)作成
　課題提出・講評[0707]

●コラージュ制作（テーマ：好きなもの／こだわり）
[1222]

●ハガキデザイン模写[0714] ●コラージュ制作（テーマ：好きなもの／こだわり）
　制作[0112]

●英単語を使ったロゴデザイン制作
　課題提出・講評[0609]

●かりゆしウェアコンテスト
　完成(応募データ提出)[1124]

●オリジナルマーク(ロゴ)作成
　スケッチをスキャンしてトレース後完成[0616]

●ピクセルアート表現(キャラクター禁止)[1201]

●オリジナルマーク(ロゴ)作成
　制作[0623]

●ピクセルアート表現
　制作[1208]

●イラレを操作してみる(レイヤーや画像配置)
　サンプル(平面構成)をトレース後、着色[0519]

●かりゆしウェアコンテスト／オリエン[1027]
※毎年開催されているが、中止の場合は別課題で
フォロー。●英単語を使ったロゴデザイン制作[0526] ●かりゆしウェアコンテスト
　制作[1110]

●英単語を使ったロゴデザイン制作
　制作[0602]

●かりゆしウェアコンテスト
　制作[1117]

●イラレを操作してみる(ソフト設定や文字入力)
●データ保存の仕方[0421]

●フライヤー(片面)模写
　制作[1006]

●イラレを操作してみる(ペンツールや色の編集)
　サンプルデータ(フルーツイラスト)で練習[0428]

●フライヤー(片面)模写
　課題提出[1013]

●イラレを操作してみる(グラデやアピアランス)
　サンプル(フルーツイラスト)で練習[0512]

●フライヤー(片面)模写
　別課題(提出物を元に自由作成)[1020]

●オリエン(講師挨拶)、イラレの立ち上げ方
●イラレを操作してみる(図形やブラシ)[0414]

●フライヤー(片面)模写[0929]

2026年度 授業計画（シラバス）
グラフィックデザインⅠ ファッションクリエイター学科 演習

新里 郁生 必修

授業概要
・

授業内容

アドビのソフト「Illustrator」の基本的な操作や応用知識を身に付けながら、
デザインやレイアウトの知識を苦手意識を持たないように学ぶ。また、クライアントに合わせたイメージの提案。
※授業は基本的に、1.制作→2.提出→3.生徒発表→4.講評の流れで行います。
※提出物のクオリティが低い場合は再提出あり。
※デザインコンペがあれば積極的に参加していく。その場合、授業内容に変更あり。

到達目標

2年次にファッションショーで配布するフリーペーパー制作に向けて、
冊子物のレイアウトや書体の使い方に慣れ、応用ができるようにしていく。
1課題につき1案だけでなく数案提出できるようになる。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 2単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験 ✓

教科書
教材など

オリジナルの教材を製作し、それに基づいて授業を行います。

アパレル営業、企画MD実務10年以上
実務経験のある教員による

授業科目

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

評価方法

出席率・製作物・授業最終日に行うプレゼンを試験として総合的に評価します。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

オリジナル教材に基づいて行います。 オリジナル教材に基づいて行います。

2026年度 授業計画（シラバス）
ブランドプロデュース（企画）Ⅰ ファッションクリエイター学科 実習

越智 輝佳 必修

授業概要
・

授業内容

授業概要：
ブランドプロデュースをテーマに、課題解決型のチームミッションに取り組む。市場分析・コンセプト設計・商品開発・販売戦略ま
での一連のプロセスを実践的に学び、分析力および構築力を養う。
授業方法：
学生をチームに分け、製作課題に基づきブランドの企画立案から商品開発、販売計画の策定までを段階的に実施する。最終的
には成果物の発表を行い、実践を通じてブランドビジネスの理解を深める

到達目標

ブランドプロデュースの実践を通じて、課題解決における考え方や意思決定のプロセスを理解し、分析・構築・検証を行う思考力
を養う。あわせて、チームでの対話を通じて視点を広げ、自らの考えを言語化し、他者に伝えられる状態を目指す。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 2単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験

教科書
教材など

オリジナルの教材を製作し、それに基づいて授業を行います。

実務経験のある教員による
授業科目

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

評価方法

出席率・製作物・授業最終日に行うプレゼンを試験として総合的に評価します。

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

ブランドプロデュース　※オリジナル教材に基づい
て行います

2026年度 授業計画（シラバス）
ブランドプロデュース（製作）Ⅰ ファッションクリエイター学科 実習

中村 仁美 必修

授業概要
・

授業内容

授業概要：ブランドプロデュース　課題解決型のチームミッション。授業方法：製作課題をチーム毎に分かれて、企画・
製作・販売までを計画して行っていく授業です。

到達目標

技術力、協調性、プレゼン力といった社会人として必要になってくる技術や経験を身につけるための授業。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年後期 単位数 0.5単位 必修・選択

第１週

第２週

第３週

第４週

第５週

第６週

第７週

第８週

第９週

第１０週

第１１週

第１２週

第１３週

第１４週

第１５週

実務経験
実務経験のある教員による

授業科目

ファッション企画リハーサル

ファッション企画発表

評価方法

出欠状況、授業態度、製作物のクオリティを考慮して成績を評価する。

教科書
教材など

ファッション企画準備⑩

ファッション企画準備①

ファッション企画準備②

ファッション企画準備③

活動報告プレゼン

ファッション企画準備④

ファッション企画準備⑤

ファッション企画準備⑥

活動報告プレゼン

ファッション企画準備⑦

ファッション企画準備⑧

ファッション企画準備⑨

ファッションコレクション企画の構成説明

2026年度 授業計画（シラバス）
イベントディレクションⅠ ファッションクリエイター学科 実習

岡本 典子 必修

授業概要
・

授業内容

ファッションショーの企画と構成デザインを実践で行うことで、行動力とスケジュール管理能力を養う。仕事の役割分
担を決め、グループワークで課題解決を進めていく。

到達目標

各自与えられた企画の仕事を果たすことで、イベントを自ら企画運営、進行することができる。イベントをスムーズに
執り行うことができる。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 2単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験 ✓

教科書
教材など

ファッションショーモデル、モデル育成10年以上（玲央）/コレクションヘアメイ
ク、ブライダルヘアメイク、10年以上（ＭＩＫＩ）

実務経験のある教員による
授業科目

進級・卒業ファッションショーに向けたウォーキング
レッスン（玲央）

卒業展合同レッスン（玲央/MIKI）

進級・卒業ファッションショーに向けたウォーキング
レッスン（玲央）

まとめ

評価方法

出席日数、授業態度、ウォーキングやポージングの評価、ヘアメイクの評価

進級製作ファッションショー企画（ウォーキング構
成）（玲央）

卒業展合同レッスン（玲央/MIKI）

進級製作ファッションショー企画（ヘアメイク構成）
（MIKI）

卒業展合同レッスン（玲央/MIKI）

進級・卒業ファッションショーに向けたウォーキング
レッスン（玲央）

卒業展合同レッスン（玲央/MIKI）

ショーに向けてのヘアメイク（MIKI） 進級・卒業ファッションショーに向けたウォーキング
レッスン（玲央）

ファッションショーの構成について（玲央） 卒業展合同レッスン（玲央/MIKI）

ウォーキング復習（玲央） 卒業展合同レッスン（玲央/MIKI）

ウォーキング、ポージングの基礎Ⅱ（玲央） 進級・卒業ファッションショー確認指導（玲央/MIKI）

ウォーキング、ポージング応用Ⅱ（玲央） 進級・卒業ファッションショーに向けたウォーキング
レッスン（玲央）

ウォーキング、ポージング応用Ⅱ（玲央） 進級・卒業ファッションショーに向けたヘアメイクレッ
スン（MIKI）

オリエンテーションとウォーキングの基礎（玲央） 進級・卒業ファッションショーに向けたウォーキング
レッスン（玲央）

ウォーキング、ポージングの基礎Ⅰ（玲央） 進級・卒業ファッションショーに向けたウォーキング
レッスン（玲央）

メイクのベース作り（MIKI） 進級・卒業ファッションショーに向けたヘアメイクレッ
スン（MIKI）

オリエンテーションとメイクアップ基礎（MIKI） 進級・卒業ファッションショーに向けたヘアメイクレッ
スン（MIKI）

2026年度 授業計画（シラバス）
ビジュアルアップワークⅠ ファッションクリエイター学科 実習

玲央、MIKI 必修

授業概要
・

授業内容

前期の学内でのファッションショー、1月の卒業制作ショーに向けて、ウォーキング、ポージング、ショーの構成、ヘアメ
イクなどを指導。イベントを成功させる過程から、人前で表現すること、発言すること、自分から気づいて動ける人間
になるために学べる内容にします。

到達目標

社会に出て働くこと、自分の目標を掲げて努力すること、達成した時の楽しさ、チームワークの大切さがわかる大人、
自分の意見や考えが人前で表現できるように指導していきます。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年後期 単位数 1単位 必修・選択

第１週

第２週

第３週

第４週

第５週

第６週

第７週

第８週

第９週

第１０週

第１１週

第１２週

第１３週

第１４週

第１５週

実務経験
実務経験のある教員による

授業科目

進級製作発表に向けた製作活動

進級製作発表に向けた製作活動

評価方法

作品提出、出席、作業姿勢、授業態度を総合的に評価

教科書
教材など

縫製機器、洋裁道具一式、オリジナルの工業用パターン、縫製工程表を使用
部分縫いではシーチングを使用、本縫いにはデザインに合わせた素材を使用

進級製作発表に向けた製作活動

進級製作発表に向けた製作活動

進級製作発表に向けた製作活動

進級製作発表に向けた製作活動

進級製作発表に向けた製作活動

進級製作発表に向けた製作活動

進級製作発表に向けた製作活動

進級製作発表に向けた製作活動

進級製作発表に向けた製作活動

進級製作発表に向けた製作活動

進級製作発表に向けた製作活動

進級製作発表に向けた製作活動

進級製作発表に向けた製作活動

2026年度 授業計画（シラバス）
作品製作実習Ⅰ ファッションクリエイター学科 実習

岡本 典子、中村 仁美 必修

授業概要
・

授業内容

進級・卒業展ファッションショーに向けての製作活動を行い、イベントに向けて集団で取り組む行動力とスケジュール
管理能力を養う。
仕事の役割分担を決め、グループワークで課題解決を進めていく。

到達目標

各自与えられた企画の仕事を果たすことで、イベントを自ら企画運営、進行することができる。
イベントをスムーズに執り行うことができる。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 1単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験

教科書
教材など

実務経験のある教員による
授業科目

業界研究Ⅱ エントリーシート作成

前期まとめ 後期まとめ

評価方法

提出物　/　授業態度　/　出席率

自己分析Ⅰ 履歴書作成

自己分析Ⅱ エントリーシート作成

業界研究Ⅰ エントリーシート作成

ビジネスマナーⅠ ビジネス文書Ⅱ

ビジネスマナーⅡ オンライン面接について

ビジネスマナーⅢ 履歴書作成

作品リサーチ 業界研究Ⅲ

作品製作 業界研究Ⅳ

作品製作 ビジネス文書Ⅰ

グループワークⅠ グループワークⅡ

グループワークⅡ グループワークⅢ

作品リサーチ グループワークⅣ

オリエンテーション グループワークⅠ

2026年度 授業計画（シラバス）
ファッションゼミⅠ ファッションクリエイター学科 実習

岡本 典子 必修

授業概要
・

授業内容

学生から社会人へと自己意識を変革させる。社会人なることを意識し、働くために必要な「考え方・行動・技術」を身に
付ける。
また、業界理解を高め、就職活動に向けた準備を行う。

到達目標

企業の仕組みや仕事の進め方を理解する。
社会人に必要な「考え方・行動・技術」を習得する。
論理的思考能力（表現力・考える力・書く力）を身に付ける。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 4単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験 ✓

教科書
教材など

アパレル販売員・店舗運営（店長）・EC事業マネージャー
実務経験のある教員による

授業科目

販売基礎知識⑥　情報発信（SNS） マーケティングの基礎知識（４C分析）

販売基礎知識⑥　情報発信（SNS） マーケティングの基礎知識（STP分析）

評価方法

出席・授業内での発言・発表、提出物

販売基礎知識⑤　ロールプレイング 販売基礎知識⑧（VMD実習・IP/PP）

販売基礎知識⑤　ロールプレイング 販売基礎知識⑧（VMD発表会）

販売基礎知識⑥　情報発信（SNS） マーケティングの基礎知識（４C分析）

販売基礎知識③　ショップリサーチ（スタッフの仕
事）

販売基礎知識⑧（VMD実習・トルソーVP）

販売基礎知識④　ショップリサーチの報告会 販売基礎知識⑧（VMD実習・トルソーVP）

販売基礎知識⑤　ロールプレイング 販売基礎知識⑧（VMD実習・IP/PP）

ビジネス基礎知識　言語化スキル 販売基礎知識⑧（ショップリサーチVMDについて）

販売基礎知識①　購買ファネルの理解 販売基礎知識⑧（ショップリサーチVMDについて・プ
レゼン準備）

販売基礎知識②　接客基礎マナー 販売基礎知識⑧（ショップリサーチVMDについて・プ
レゼン発表）

マンダラチャートをベースにした自己紹介プレゼン
大会

販売基礎知識⑦　(商品情報の抽出・メリットピック
アップ）

マンダラチャートをベースにした自己紹介プレゼン
大会

販売基礎知識⑧（VMDの基本）

ビジネス基礎知識　WEBリテラシーについて 販売基礎知識⑧（VMDの基本）

講師の経歴紹介・本授業の目的・目標 販売基礎知識⑦　(商品情報の抽出・メリットピック
アップ）

2026年度 授業計画（シラバス）
店舗演習Ⅰ（VMD/プロモーション） ファッションクリエイター学科 演習

高渕 修 必修

授業概要
・

授業内容

ファッション業界の構造、接客の心理学的アプローチ、VMD（視覚的演出）、およびマーケティングの基礎を学び、顧
客満足度の向上と売上目標の達成を両立できるスタッフを育成する。

到達目標

アパレル業界におけるリテールの役割と重要性を体系的に理解することで、専門職としての興味関心を深め、習得し
た販売知識・技術・マーケティング視点を基に、就職活動において自身の強みを論理的に発信できる「明確な将来の
理想像」を構築する。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 4単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験

教科書
教材など

プリント、実習・演習サンプル、イラストレーター、エクセル

実務経験のある教員による
授業科目

コート手描き製品図練習 ポートフォリオ　アイテムデザインマップ作成

まとめ ポートフォリオ　アイテムデザインマップ作成

評価方法

提出課題、出席状況、授業態度

ジャケット知識（起源、ディテール、縫製仕様、品質
表示）

ポートフォリオ作品について

テーラードジャケット手描き製品図練習 ポートフォリオ　アイテムデザインマップ作成

コート知識（素材、ディテール、縫製仕様） ポートフォリオ　アイテムデザインマップ作成

ジーンズ手描き製品図練習 イラストレーター製品図練習　ジーンズ加工の表現

ワンピースドレス知識（起源、変遷、シルエット、
ディテール）

イラストレーター仕様図練習　ジーンズ

ワンピース手描き製品図練習 エクセル縫製仕様書練習　ジーンズ

スカートアイテム知識（起源、ディテール、レング
ス）手描き製品図練習

イラストレーター製品図練習　フルジップパーカー
着色方法

パンツアイテム知識（起源、ディテール、レングス）
スラックス手描き製品図練習

カットソーの縫製仕様書について
付属、二次加工について

ジーンズ知識 イラストレーター製品図練習　ジーンズ

カットソーアイテム知識（素材、縫製仕様、品質表
示）手描き製品図練習

イラストレーター製品図練習　Tシャツ

シャツアイテム知識（起源、ディテール、縫製仕様、
品質表示）

Tシャツの縫製仕様書について

シャツ手描き製品図練習 イラストレーター製品図練習　プルパーカー

製品図とその活用について 加工指図について

2026年度 授業計画（シラバス）
企画書・仕様書演習Ⅰ ファッションクリエイター学科 演習

伊木 ゆみ 必修

授業概要
・

授業内容

アパレルアイテムの構造や特性を理解し、企画・生産現場で通用する製品図や仕様書の書き方を学ぶ。
シルエットを的確に捉え、ディテール、色、素材を構成し表現する演習を通して、論理的なデザイン、スタイリング提案力を身につ
ける。
前期：製品図練習、アイテム知識、ディテール知識、素材、品質表示、縫製仕様について
後期：イラストレーターにて製品図作成、縫製仕様書について、付属について、二次加工について、ジーンズ知識、デザインマッ
プ作成

到達目標

製品図や仕様書を書き、読み解き、企画・生産・販売現場で正確な情報を伝えられる。
顧客に向けた実践的なスタイリング提案ができる。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 4単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験 ✓

教科書
教材など

特定の教科書は使用しない。
講師が用意する資料および参考作品（SNS、写真作品等）を適宜使用する。
各自カメラ（スマートフォン可）および編集ソフト（Photoshop等）を使用する。

約15年にわたる撮影経験を活かし、人物撮影およびファッション分野におけ
る実務的な技術と表現力を実践的に指導する。

実務経験のある教員による
授業科目

商品撮影＋POP構成 プレゼンテーション準備

講評・振り返り 講評・発表

評価方法

・授業内課題・提出作品（60％）
・最終作品（30％）
・授業態度・参加姿勢（10％）

レタッチ基礎（色味・明るさ調整） ビジュアル構成（並べ方・見せ方）

コンセプトづくり（ブランド・世界観） 作品制作①（個人制作）

ファッション撮影１（テーマにそって） 作品制作②（個人制作）

人物撮影の基礎（ポージング・距離感・モデルへの
指示だし練習）

実習：コンセプト撮影②

実習：人物撮影① セレクト（写真の選び方）

実習：人物撮影②（テーマ設定） レタッチ応用（色・トーン・統一感）

実習：コーデ撮影１（全身） ロケーション・背景選び

コーデ撮影２（半身・寄りディテール） 光の応用（ライティング・時間帯の使い分け）

実習：物撮り（スタイリング含む） 実習：コンセプト撮影①

2. 光の理解（自然光・順光／逆光）. テーマ設定とコンセプトの考え方

構図の基本（バランス・視線誘導） リサーチ・イメージ収集（ムードボード制作）

実習：自然光での撮影 スタイリングと世界観づくり

ガイダンス／写真とは何か・授業の目的 前期の振り返り／後期の目的（作品制作について）

2026年度 授業計画（シラバス）
フォトテクニックⅠ ファッションクリエイター学科 演習

行田 雅 必修

授業概要
・

授業内容

ファッション分野における写真表現の基礎を学び、撮影技術と視覚的コミュニケーション力を身につける。
カメラの基本操作（露出・構図・光の扱い）を理解し、人物・物撮りを中心に実践的な撮影を行う。
さらに、テーマ設定や世界観づくりを通して、自分のイメージを写真で表現する力を養う。

到達目標

・カメラの基本操作を理解し、適切に扱える
・構図や光を意識した撮影ができる
・テーマに沿った写真表現ができる
・自分のイメージや意図を写真で伝えられる

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 2単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験

教科書
教材など

オリジナル教材を使用します

実務経験のある教員による
授業科目

デジタルマーケティング:企画書作成 ３DCAD　パンツ作成

デジタルマーケティング:プレゼンテーション まとめ

評価方法

・動画データの提出
・CLO・Adobeを使った作品制作
・デジタルマーケティング企画書
・授業中の取り組み姿勢・提出物・出席率

デジタルマーケティング:ペルソナ設計とターゲティ
ング、顧客分析

３DCAD　スカート作成

デジタルマーケティング:購買行動とトレンド分析 ３DCAD　スカート作成

デジタルマーケティング:企画書作成 ３DCAD　パンツ作成

Adobe Fireflyを使用して作品製作 ３DCAD　Tシャツ作成

Adobe Fireflyを使用して作品製作 ３DCAD　シャツブラウス作成

Adobe Fireflyを使用して作品製作 ３DCAD　シャツブラウス作成

生成AI入門2:プロンプト設計とバリエーション、生成
発想力強化

３DCADアバター操作・体形変更

AIとファッションビジュアル1:ブランドビジュアルをつ
くる、コンセプト化

３DCADマテリアルとテクスチャー

AIとファッションビジュアル2:ルックブック制作演習、
ストーリービジュアル

３DCADポージングとアニメーション

ショート動画の作成 ３DCAD基本操作

生成AI仕様について、ネットリテラシーについて ３DCAD基本操作

生成AI入門1:Adobe Firefly等の使い方、生成AI基
礎

３DCAD基本操作

ショート動画の作成 ３DCAD基礎

2026年度 授業計画（シラバス）
ファッションデジタルⅠ ファッションクリエイター学科 演習

岡本 典子、中村 仁美 必修

授業概要
・

授業内容

本授業では、ファッション業界におけるデジタル技術の活用力を養うことを目的に、3D CADソフト「CLO」、Adobe製品
の生成AI機能(Firefly等)、およびファッション領域におけるデジタルマーケティングの基礎を学習します。リアルとデジ
タルが融合する現代のファッションビジネスにおいて、企画・デザイン・販売の全フェーズで求められる「デジタルを活
かす力」を身につけます。

到達目標

・CLOを使った3Dモデリングとバーチャル試作の基礎操作を習得できる。
・Adobe Firefly等の生成AIツールで、アイデアやビジュアル素材を作成できる。
・ファッションマーケティングの基本的な設計ができる。
・SNS掲載を意識した動画作成ができるようになる。

授業計画・内容



科目名 学科名 授業方法

担当教員 学年・学期 1学年 単位数 1.5単位 必修・選択

第１週 第１６週

第２週 第１７週

第３週 第１８週

第４週 第１９週

第５週 第２０週

第６週 第２１週

第７週 第２２週

第８週 第２３週

第９週 第２４週

第１０週 第２５週

第１１週 第２６週

第１２週 第２７週

第１３週 第２８週

第１４週 第２９週

第１５週 第３０週

実務経験

教科書
教材など

実務経験のある教員による
授業科目

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

前期まとめ 後期まとめ

評価方法

授業態度　/　出席率

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

ファッション学習プログラム ファッション学習プログラム

2026年度 授業計画（シラバス）
ファッション特別活動Ⅰ ファッションクリエイター学科 実習

岡本 典子 必修

授業概要
・

授業内容

本授業では、ファッション分野における「デニム加工」「染色」「プリント」「リメイク」「アクセサリー製作」などのクラフト的
技術を実践的に学び、また、現場見学や外部イベントの運営を通して業界理解を深める。

到達目標

・複数のファッション技術を理解し、基本的な制作が自力でできるようになる
・制作した作品を他者に伝える力（プレゼンテーション、説明力）を身につける
・イベントを運営、実施できるようになる
・チームでの役割分担や協働作業を通じて、主体的かつ協調的に行動できるようになる

授業計画・内容


